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SISU

Tanapdeva noored on rohkem huvitatud sellest, kes nad tulevikus on, kui
sellest, mida nad teevad. Teadlaste, inseneride, teadurite ja teiste STEM-
(teadus, tehnoloogia, inseneeria ja matemaatika) ekspertide karjaari
negatiivseid stereotiilipe on voimalik Euroopa noorte hulgas leida. Puuduvad
atraktiivsed rollimudelid, informatsioon ja arusaam, mis STEM-tegevusalad
tegelikult on. Selles raamistikus on ks peamisi Euroopa Komisjoni eesmarke
plilida vahendada nende opilaste arvu, kel on raskused lugemise,
matemaatika ja loodusainetega, et jouda aastaks 2020 vahem kui 15%ni.

EESMARK

G.A.STEM projekti eesmark on sisse tuua kunst , et tagada 13-16aastaste

Opilaste STEM-oskuste areng, mida toetab tehnoloogia kasutus

G.A.STEM projekti eesmargid:

eParandada motivatsiooni loodus- ja tappisteaduste Oppimises kunsti ja

loovuse kaudu.

Suurendada sotsiaalset kaasamist ja soolist vordoiguslikkust,

rakendades kunsti ja tehnoloogia kditvust.

Toetada STEM-oskusi.

e Parandada koostodd ja interdistsiplinaarset lahenemist Opetajate ja
koolide vahel STE(A)M-arendust6os.

STEM-oskuste taiustamine kunsti ja mini-mangude kaudu

SIHTGRUPID
Projekti sihtgrupid:

e esmane sihtgrupp: matemaatika, loodusainete, kunsti- ja

IKT-Opetajad; Opilased kohustusliku hariduse 16pu lahedal (pohikooli viimane
aasta ja keskkooli esimene aasta:

uldiselt Opilased vanuses 13—-16).
e teisene sihtgrupp: koolide administratsioon, haridusametkonnad,
keskkoolid, opetajad.

EELDATAVAD TULEMUSED

Peamised oodatavad projekti tulemused:

« Opetajate oskuste kindlustamine KUNSTI kasutamisel dpilaste loovuse
arendamisel, et stimuleerida nende huvi STEM-ainete vastu ja seega ka
nende huvi karjaari vastu teaduse vallas.

e Taiustada STEM-haridust KUNSTIDE ja reaalsuse vaheliste seoste

avastamise ja 13-16aastaste Opilaste loovuse arendamise toetamise
kaudu.

eTehnoloogia rakendamise iihendamine STE(A)M-haridusega
minimdngude ja mangude tarkvara arendamise ning loomise kaudu.
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