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Taustaa

OECD:n  taloudellisen  yhteistyon ja
kehityksen jdrjesto maarittelee tutkimuksen
ja kehityksen (R&D) luovana ty6skentelyna
jota hallinnoidaan systemaattisesti.
Tutkimuksen ja kehityksen tarkoituksena on
laajentaa tietdmysta ihmisistd, kulttuurista ja
yhteiskunnasta, jotta saadaan parempaa
ymmadrrysta ennakointia ja uuden luomista
varten.

Nykyadan Eurooppa joutuu selviytymaan
erilaisista kansainvalisista haasteista, kuten
globalisaatio, luonnonvarojen hyvaksikaytto
ja ihmisten ikdantyminen. Tassa yhteydesss,
kuten Eurooppa-tiedonannossa Eurooppa
2020 - Alykkaan, kestévan ja osallistavan
kasvun strategiassa vuonna 2010 todetaan,
ettd  komissio  keskittyy = soveltamaan
vahvempaa strategiaa, jonka tavoitteena on
alykas, kestava ja osallistava kasvu korkean
tyollisyysasteen, tuottavuuden ja sosiaalisen
yhteenkuuluvuuden saavuttamiseksi.

EUROSTAT:in mukaan noin 2,6 miljoonaa
ihmista Euroopassa tyOskentelee
tutkimuksen ja kehityksen alalla. Tilanne
muuttuu  kuitenkin kokonaan kansallisella
tasolla joissakin maissa, kuten Bulgariassa,
ltaliassa, Kreikassa ja Virossa, joissa

"tutkijoina ja insinooreind” tydskentelevien
ihmisten osuus on erittdin pieni, noin 20
prosenttia.

Taman pdivan nuoria kiinnostaa enemman
se, keitd he ovat, kuin se, mitd he
tulevaisuudessa tekevat. Eurooppalaisten
nuorten keskuudessa vallitsee negatiivisia
stereotypioita liittyen STEM (Science,
Technology, Engineering, Math) -aloihin ja
tieteelliseen uraan. Kiinnostavat roolimallit,
tieto ja alakohtainen ymmarrys puuttuvat.

Lisaksi korostuu sukupuolieroihin liittyva
ongelma: tyttdja ei wusein kannusteta
valitsemaan tieteellistd uraa. STEM aloihin
liittyy merkittava sukupuolikysymys, jota
maarallisesti riittdvdn moni tyttd ei tuo esiin
eikd heitd myoskaan siihen rohkaista.

Tassd  yhteydessd  yhdeksi  Euroopan
komission padtavoitteista on nostettu
pyrkimys vahentaa lukemisessa,
matematiikassa ja tiedeaineissa vaikeuksissa
olevien opiskelijoiden ma&araa alle 15
prosenttiin kaikista opiskelijoista vuoteen
2020 mennessa.
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Paamaarat

Vastatakseen edelld kuvattuihin haasteisiin
G.A.STEM -hanke esittelee TAITEEN
hyodyntamisen 13-16 vuotiaiden oppilaiden
STEM taitojen kehittdmisessa vahvistettuna
teknologian avulla.

Opiskelijoiden STEM-taitojen kehittdmiseen
ja edistémiseen tarvitaan erilaista ja
monitieteistd |dhestymistapaa. Lahestymis-
tapa perustuu innovatiivisten tydkalujen ja
menetelmien kdyttdon, jotka voivat taata
oppijoiden aktiivisen ja luovan roolin. Sen
avulla oppijat voivat testata eri "kielten”,
kuten visuaalisen, aistinvaraisen, sanallisen ja
ei-sanallisen kielen kytkeytymisen toisiinsa.
Yhdistdjana kaytettdva elementti on “Taide”,
joka tukee ongelmakeskeistd luovuuden
kehitysta etenkin nuorilla.

Itse asiassa mielikuvitus ja luovuus ovat aina
olleet kulmakivia ja yhdistavia tekijoita
STEM:in ja taiteen vdlilla. Jaottelu tieteeseen
ja taiteeseen on ohjannut ja yllapitanyt
tieteenaloja koko pitkdn vuosituhannen
kehityksen ajan. Taman omaksuminen
opiskelijoiden puolelta on aina johtanut
tietynasteiseen erotteluun ja vaikeuksiin.

Siksi mielikuvitus ja luovuus kykenevat
potentiaalisesti myds palauttamaan ihmisen
ja  kognitiivisen  kehityksen olennaisen
(kokonaisvaltaisen) vision harmonian. Taide
auttaa opiskelijoita yhdistamaan
paremmin tieteellisia oppiaineita ja
todellisuutta 16ytamalla uudelleen niiden
hydédyllisyyden ja sovellettavuuden
arkielaman kontekstiin.

Logiikasta ja luovuudesta tulee olennaisia
osatekijoitd  oppimisen  polulla  seka
formaalissa etta informaalissa oppimisessa.
Tama antaa opiskelijoille mahdollisuuden
vahvistaa  STEM-tietamystdan  taiteiden
kautta kehittdakseen systeemistd ajattelua,
joka  perustuu  soveltuvaan tietoon,
mielikuvitukseen, luovuuteen ja
ongelmanratkaisutaitoihin.

Tassa  yhteydessa =~ STEM  -opetusta
vahvistetaan ja tuetaan hyddyntamalla
taiteita, jolloin siirrytddn kohti ns. STEAM-
opetuksen (Science, Technology,
Engineering, Arts, Mathematics)
kehittamista.

Teknologian hyddyntamisen ansiosta
hankkeella paastddn hyodyntamadn myods
mahdollisuuksia, jotka syntyvat luovasta
tavasta  yhdistdda  keskendan erilaisia
ldhestymistapoja STEAM-opetuksessa ja
oppimisessa: merkityksellinen oppiminen,
osallistava oppiminen, vertaisoppiminen ja
ilmidoppiminen.

Tavoitteet
Hankkeen tavoitteina on:

1. Edistdad nuorten motivaatiota STEM-
aineiden  opiskeluun  taiteen ja
luovuuden keinoin, tukemalla naiden
soveltamista opetuksessa osana arkea.

2. Edistda taiteen ja pelisovellusten kautta
my0s nuorten sosiaalista osallisuutta ja
sukupuolten tasa-arvoa.

3. Tukea tulevaisuuden tiedeammateissa
tarkeiden (horisontaalisten ja
vertikaalisten) STEM-taitojen
kehittymistd seka opettajien etta
oppilaiden osalta.

4. Edistdad  yhteistoiminnallisuutta ja
monitieteisyyttd  opettajien  sekd
oppiaineiden kesken STEAM:in
kehittdmistydssa.

5. Euroopan yhteisollisyyden ja
kansalaistietoisuuden lisédminen
taiteiden valityksella nostamalla
hankkeen kautta esiin eurooppalaista
kulttuuriperintda.

Toimenpiteet

G.A.STEM -hanke keskittyy seuraaviin
toimenpiteisiin:

1. Opettajien  taitojen  vahvistaminen
taiteen hyodyntamisessa opiskelijoiden

luovuuden kehittamisessd, tavoitteena
edistdd heidan kiinnostustaan STEM-
opetukseen ja tieteelliseen uraan.

2. Parannetaan STEM-opetusta etsimalla
yhteyksia taiteen ja todellisuuden valilla
ja edistamalla 13-16-vuotiaiden
opiskelijoiden luovuuden kehitysta.

3. Teknologian soveltamisen yhdistdminen
uudella tavalla STE(A)M -opetukseen
kehittamalld ja suunnittelemalla mini-
pelejd ja pelikonsepteja

Kohderyhmat

Ensisijainen kohderyhma: matematiikan,
tiedeaineiden, taideaineiden ja ICT:n
opettajat; oppivelvollisuuden paatosvaihetta
|dhelld olevat oppijat.

Toissijainen  kohderyhma:  kansalliset
koulutoimistot; opetusviranomaiset,
ylakoulut, (STEM)kouluttajat.

Vaikutus

G.A.STEM -hankkeen
vaikutukset kohderyhmiin ovat:

suunnitellut

1. oppijoiden osalta: matemaattisen ja
tieteellisen "lukutaidon” edistéminen
vastakohtana havaitulle kiinnostuksen
puutteelle tieteellisiin opintoihin, ja
tiedekulttuurin kehityksen tukeminen
Euroopan maissa;

2. opettajien osalta: Innovatiivisten
sisaltdjen tarjoaminen teemoista jotka
liittyvat tiukasti koulujen matematiikan
ja tieteen opetussuunnitelmiin,
tavoitteena edistaa opetuksen laatua,
tukea uudenlaisia, joustavia ja hauskoja
tapoja  opettaa, sekda vahentaa
alisuoriutuvien opiskelijoiden maaraa.
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Hankekokoukset

Hankkeen aloituskokous pidettiin 19. — 20. joulukuuta 2018 Turussa (Suomi). Kokouksen aikana eurooppalaiset hankekumppanit esittelivat itsensa ja
toivat esille hankkeeseen liittyvida kokemuksiaan seka asiantuntemustaan. Hankkeen tarkeimmat toimenpiteet, keskeiset tuotokset ja odotetut

tulokset sekd mallit niiden tuottamiseksi esiteltiin, ja niita analysoitiin ja niista keskusteltiin yhdessa.
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