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Enhancing STEM skills
through arts and mini-games

Project Number: 2018-1-FI01-KA201-047215

The G.A.STEM project is funded, by the European Commission through the Finnish National Agency for the
Erasmus+ Programme, with the aim to improve motivation in scientific study through the use of “Art-works”
supporting student creativity development and more awareness of their applications in everyday life.
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KONTEKSTI

Taman paivan nuoria kiinnostaa enemman se, keita he ovat, kuin se, mita he
tulevaisuudessa tekevat. Eurooppalaisten nuorten keskuudessa vallitsee
negatiivisia stereotypioita liittyen STEM (Science, Technology, Engineering,
Math) -aloihin ja tieteelliseen uraan. Kiinnostavat roolimallit, tieto ja
alakohtainen ymmarrys puuttuvat. Tassa yhteydessa yksi Euroopan komission
paatavoitteista on pyrkia vahentamaan lukemisessa, matematiikassa ja
tiedeaineissa vaikeuksissa olevien opiskelijoiden maaraa alle 15 prosenttiin
vuoteen 2020 mennessa.

TAVOITE

G.A.STEM -hankkeen tavoitteena on 13-16 -vuotiaiden oppilaiden STEM-
taitojen kehittaminen hyddyntaen taidetta ja teknologiaa.

Hanke pyrkii

e Parantamaan motivaatiota tiedeaineiden opiskeluun taiteen ja
luovuuden avulla;

e Parantamaan sosiaalista osallisuutta ja sukupuolten tasa-arvoa
hyddyntamalla taiteen ja tekniikan houkuttelevuutta;

¢ Tukemaan opettajien ja oppilaiden STEM-taitoja;

e Edistamaan opettajien ja koulujen yhteisty6ta ja monitieteista
lahestymistapaa STE(A)M -opetuksen kehittamisessa.

KOHDERYHMAT

Hankkeen kohderyhmat:

¢ Ensisijainen kohderyhma: matematiikan, tiedeaineiden, taideaineiden
ja informaatioteknologian opettajat; ylakouluikdiset 13-16 -vuotiaat
oppilaat.

e Toissijainen kohderyhma: kansalliset koulutoimistot; opetusviranomai-
set, ylakoulut ja kouluttajat liittyen hankkeen kontekstiin.

TULOKSET

Hankkeen tarkeimmat odotetut tulokset:

¢ Vahvistaa opettajien taitoja hyddyntaa taidetta tukemaan oppilaiden
luovuuden kehittymista ja edistdmaan heidan kiinnostustaan STEM -
opetukseen ja tieteelliseen uraan;

e Kehittaa STEM-opetusta I6ytamalla taiteen ja todellisuuden yhteyksia ja
edistamalla niiden avulla 13-16 -vuotiaiden oppilaiden luovuuden
kehittymista;

¢ Teknologian sovellusten yhdistéminen STE(A)M -opetukseen minipelien
ja pelillisyyden kautta.
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